COPPA DI LEGA MANTRA E CLASSIC

LA COPPA DI LEGA INIZIERA’ LA GIORNATA SUCCESSIVA L’ASTA DI RIPARAZIONE DI FEBBRAIO.

-COPPA DI LEGA IN 8.

SE LE SQUADRE PARTECIPANTI SARANNO 8 VERRANNO DIVISE IN 2 GRUPPI DA 4 SQUADRE CHE SI SFIDERANNO IN PARTITE D’ ANDATA E RITORNO.
LA VINCENTE DI OGNI GRUPPO ANDRA’DIRETTAMENTE IN SEMIFINALE E ASPETTERA’ LA VINCENTE DELLO SPAREGGIO TRA LA TERZA DEL SUO STESSO GIRONE E LA SECONDA  DELL’ALTRO E GIOCHERA’ LA PARTITA DI RITORNO DELLA SEMIFINALE IN CASA.
NELLO SPAREGGIO TRA SECONDA E TERZA LA  PARTITA DI ANDATA SI GIOCA IN CASA DELLA TERZA.
IN CASO DI PARITA’ DI GOL TRA MATCH DI ANDATA E RITORNO PASSERA’ IL TURNO LA SQUADRA SECONDA CLASSIFICATA NEL GIRONE.
NELLA SEMIFINALE IN CASO DI PARITA’ DI GOL TRA ANDATA E RITORNO CI SARANNO SUPPLEMENTARI ED EVENTUALI RIGORI
IN TUTTE LE PARTITE ALLA SQUADRA CHE GIOCA IN CASA VERRA’ ATTRIBUITO IL +2 TRANNE NELLA FINALE CHE SARA’ SECCA E CHE IN CASO DI PARITA’ANDRA’ AI SUPPLEMENTARI ED EVENTUALI RIGORI.

	GIRONE A
	GIRONE B
	
	SEMIFINALE
	FINALE

	1° A
	1°B
	SEMIFINALE
	1 A VINCENTE 2B/3 A
	SECCA

	2° A
	2°B
	2 A -3B SPAREGGIO
	1B VINCENTE 2 A/ 3B
	SUPPLEMENTARI

	3° A
	3°B
	2 B -3 A SPAREGGIO
	
	RIGORI

	4° A
	4°B
	ELIMINATI
	
	



-COPPA DI LEGA IN 10.

SE LE SQUADRE PARTECIPANTI SARANNO 10 VERRANNO DIVISE IN DUE GIRONI DA 5 E SI SFIDERANNO IN PARTITE DI SOLA ANDATA QUINDI SENZA IL FATTORE CASA.
AL TERMINE DELLE PARTITE DEL GIRONE L’ULTIMA CLASSIFICATA DI OGNI GRUPPO SARA’ ELIMINATA MENTRE LA VINCENTE DEL PRIMO GRUPPO GIOCHERA’ I QUARTI DI FINALE DELLA COPPA CONTRO LA QUARTA DEL SECONDO GRUPPO, LA SECONDA DEL PRIMO GRUPPO CON LA TERZA DEL SECONDO E COSI VIA...
DAI QUARTI DI FINALE CHI GIOCHERA’ IN CASA AVRA’ A DISPOSIZIONE IL +2.
LA PARTITA DI RITORNO SI GIOCA IN CASA DI CHI SI E’ MEGLIO PIAZZATO NEL GIRONE.
IN CASO DI PARITA’ DI GOL TRA ANDATA E RITORNO NEI QUARTI DI FINALE PASSERA’ IL TURNO LA SQUADRA MEGLIO POSIZIONATA NEL GIRONE.
NELLA SEMIFINALE IN CASO DI PARITA’ SI PROCEDE CON SUPPLEMENTARI E EVENTUALI RIGORI.
LA FINALE SARA’ SECCA CON SUPPLEMENTARI E RIGORI IN CASO DI PARITA’.


	GIRONA A 
	GIRONE B
	QUARTI DI FINALE
	SEMIFINALE
	FINALE

	1°
	1°
	1 A – 4 B 
	1 A/4 B SV 2 B/3 A
	SECCA

	2°
	2°
	2 A – 3 B 
	1 B/4 A SV 2 A/3B
	SUPPLEMENTARI

	3°
	3°
	3 A – 2 B
	
	RIGORI

	4°
	4°
	4 A – 1 B
	
	

	5°
	5°
	ELIMINATI
	
	






-COPPA DI LEGA IN 12.

NEL CASO LE SQUADRE PARTECIPANTI SONO 12 VERRANNO DIVISE IN DUE GRUPPI DA 6 E GIOCHERANNO PARTITE DI SOLA ANDATA SENZA FATTORE CASA.
AL TERMINE DELLE PARTITE DEL GIRONE LE ULTIME DUE CLASSIFICATE DEI GRUPPI VERRANNO ELIMINATE MENTRE LE RESTANTI 8 SQUADRE ACCEDERANNO AI QUARTI DI FINALE CHE SI GIOCHERANNO IN PARTITE DI ANDATA E RITORNO.
DAI QUARTI DI FINALE LA SQUADRA CHE GIOCA IN CASA AVRA’ IL +2 TRANNE NELLA FINALE CHE SARA’ SECCA.
LA PARTITA DI RITORN0 SI GIOCA SEMPRE IN CASA DELLA SQUADRA CON IL MIGLIOR PIAZZAMENTO NEL GIRONE
GLI ACCOPPIAMENTI SARANNO VINCENTE PRIMO GRUPPO CONTRO QUARTA SECONDO GRUPPO, SECONDA PRIMO GRUPPO CONTRO TERZA SECONDO GRUPPO E COSI VIA...
 IN CASO DI PARITA’ DI GOL TRA ANDATA E RITORNO NEI QUARTI DI FINALE PASSERA’ IL TURNO LA SQUADRA MEGLIO POSIZIONATA NEL GIRONE.
NELLA SEMIFINALE IN CASO DI PARITA’ SI PROCEDE CON SUPPLEMENTARI E EVENTUALI RIGORI.
LA FINALE SARA’ SECCA CON SUPPLEMENTARI E RIGORI IN CASO DI PARITA’.

	GIRONA A 
	GIRONE B
	QUARTI DI FINALE
	SEMIFINALE
	FINALE

	1°
	1°
	1 A – 4 B 
	1 A/4 B SV 2 B/3 A
	SECCA

	2°
	2°
	2 A – 3 B 
	1 B/4 A SV 2 A/3B
	SUPPLEMENTARI

	3°
	3°
	3 A – 2 B
	
	RIGORI

	4°
	4°
	4 A – 1 B
	
	

	5°
	5°
	ELIMINATI
	
	

	6°
	6°
	ELIMINATI
	
	




VARIANTI

UN ALTERNATIVA A QUESTA FORMULA PUO’ ESSERE IL PASSAGGIO DEL TURNO DELLA FASE A GIRONI A TUTTE LE SQUADRE CON LE PRIME CLASSIFICATE CHE VANNO DIRETTAMENTE IN SEMIFINALE E LE ALTRE CHE SI SFIDANO IN SCONTRI  DIRETTI PARTENDO DALL’ULTIMO DEL GIRONE A CHE SI SCONTRA CON IN PENULTIMO DEL GIRONE B E L’ULTIMO DEL GIRONE B CHE SI SCONTRA CON IL PENULTIMO DEL GIRONE A E COSI’ VIA A RISALIRE FINO AD ARRIVARE ALLA SEMIFINALE DOVE CI SARANNO LE PRIME DUE CLASSIFICATE DI OGNI GIRONE.
IN QUESTA VARIANTE COME NELLA COPPA PROPOSTA POTETE SCEGLIERE SE FARE PARTITE DI ANDATA E RITORNO NELLA FASE SCONTRI DIRETTI OPPURE PARTITE SECCHE. IL SUGGERIMENTO E’ DI NON ASSEGNARE IL FATTORE CASA NEL CASO DI SCONTRI DIRETTI SENZA GARA DI RITORNO.
[bookmark: _GoBack]SI PUO’ ANCHE DECIDERE DI NON DARE IL VANTAGGIO DI POSIZIONE IN CASO DI PARITA’ A CHI SI ERA POSIZIONATO MEGLIO NEL GIRONE E PROCEDERE CON SUPPLEMENTARI E RIGORI O IL TOTALE PUNTEGGIO.













COPPA DI LEGA MIX MANTRA CLASSIC

LA COPPA DI LEGA INIZIERA’ LA GIORNATA SUCCESSIVA L’ASTA DI RIPARAZIONE DI FEBBRAIO .
SE LE SQUADRE PARTECIPANTI SARANNO 8 VERRANNO DIVISE IN 2 GRUPPI DA 4 SQUADRE CHE SI SFIDERANNO IN PARTITE D’ ANDATA E RITORNO.
IN QUESTO CASO GIOCHERAI CONTRO LO STESSO AVVERSARIO SIA NEL MANTRA CHE NEL CLASSIC  E I RISULTATI ANDRANNO A FORMARE UN UNICA CLASSIFICA,  QUINDI VINCENDO ENTRAMBE LE PARTITE POTRAI TOTALIZZARE 6 PUNTI. LA SOGLIA GOL SARA’ POSTA OGNI 4 PUNTI QUINDI 66,70,74...
FINITI I GIRONI NELLA FASE A SCONTRI DIRETTI E NELLA FINALE GIOCHERAI SEMPRE SIA LA PARTITA CLASSIC CHE QUELLA MANTRA.
COSA SUCCEDE SE NEL CLASSIC VINCO E NEL MANTRA PERDO?
ESEMPIO VINCO ALL’ ANDATA 2-0 NEL MANTRA E PAREGGIO 1-1 NEL CLASSIC.
IL TOTALE DELL’ANDATA SARA’ IN MIO FAVORE PER 3-1.
SE AL RITORNO PERDO 1-0 SIA NEL MANTRA CHE NEL CLASSIC  IL TOTALE TRA ANDATA E RITORNO SARA’ IN EQUILIBRIO 3-3 E A QUEL PUNTO PASSA LA SQUADRA MEGLIO CLASSIFICATA NEL GIRONE. SE INVECE LA SOMMA DEI GOL TRA ANDATA E RITORNO PORTA UNA SQUADRA AD AVERE PIU GOL DELL’ALTRA CHIARAMENTE SARA’ QUEST’ULTIMA A PASSARE IL TURNO.
CHI SI QUALIFA ALLA FASE A ELIMINAZIONE DIRETTA? 
PASSANO LE PRIME TRE DI OGNI GRUPPO MENTRE LA QUARTA VIENE ELIMINATA
LA VINCENTE DI OGNI GRUPPO ANDRA’DIRETTAMENTE IN SEMIFINALE E ASPETTERA’ LA VINCENTE DELLO SPAREGGIO TRA LA TERZA DEL SUO STESSO GIRONE E LA SECONDA  DELL’ALTRO E GIOCHERA’ LA PARTITA DI RITORNO DELLA SEMIFINALE IN CASA.
NELLO SPAREGGIO TRA SECONDA E TERZA LA  PARTITA DI ANDATA SI GIOCA IN CASA DELLA TERZA.
IN CASO DI PARITA’ DI GOL TRA MATCH DI ANDATA E RITORNO PASSERA’ IL TURNO LA SQUADRA SECONDA CLASSIFICATA NEL GIRONE.
NELLA SEMIFINALE IN CASO DI PARITA’ DI GOL TRA ANDATA E RITORNO PASSERA’ IL TURNO LA SQUADRA PRIMA CLASSIFICATA NEL GIRONE.
NELLA FINALE CHE SARA’ SECCA IN CASO DI PARITA’ DI RISULTATO SI ANDRANNO A SOMMARE I MAGIC POINT TRA IL CLASSIC E IL MANTRA E IN CASO DI ULTERIORE PARITA’ IL TOTALE MAGIC TOTALIZZATO NEL GIRONE.
IN TUTTE LE PARTITE ALLA SQUADRA CHE GIOCA IN CASA VERRA’ ATTRIBUITO IL +2 TRANNE NELLA FINALE.
	GIRONE A
	GIRONE B
	
	SEMIFINALE
	FINALE

	1° A
	1°B
	SEMIFINALE
	1 A VINCENTE 2B/3 A
	SECCA

	2° A
	2°B
	2 A -3B SPAREGGIO
	1B VINCENTE 2 A/ 3B
	SUPPLEMENTARI

	3° A
	3°B
	2 B -3 A SPAREGGIO
	
	RIGORI

	4° A
	4°B
	ELIMINATI
	
	



SE LE SQUADRE PARTECIPANTI SARANNO 10 VERRANNO DIVISE IN DUE GIRONI DA 5 E SI SFIDERANNO IN PARTITE DI SOLA ANDATA QUINDI SENZA IL FATTORE CASA.
AL TERMINE DELLE PARTITE DEL GIRONE L’ULTIMA CLASSIFICATA DI OGNI GRUPPO SARA’ ELIMINATA MENTRE LA VINCENTE DEL PRIMO GRUPPO GIOCHERA’ I QUARTI DI FINALE DELLA COPPA CONTRO LA QUARTA DEL SECONDO GRUPPO, LA SECONDA DEL PRIMO GRUPPO CON LA TERZA DEL SECONDO E COSI VIA...
DAI QUARTI DI FINALE CHI GIOCHERA’ IN CASA AVRA’ A DISPOSIZIONE IL +2.
LA PARTITA DI RITORNO SI GIOCA IN CASA DI CHI SI E’ MEGLIO PIAZZATO NEL GIRONE.
IN CASO DI PARITA’ DI GOL TRA ANDATA E RITORNO NEI QUARTI DI FINALE PASSERA’ IL TURNO LA SQUADRA MEGLIO POSIZIONATA NEL GIRONE.
LA VINCENTE NELLA PARTITA TRA PRIMA DI UN GRUPPO E LA QUARTA DELL’ALTRO NELLA SEMIFINALE SFIDERA’ LA VINCENTE TRA TERZA DEL SUO GRUPPO E SECONDA DELL’ALTRO.
ESEMPIO 1°A CONTRO 4°B CHI PASSA INCONTRA LA VINCENTE TRA 3°A E 2°B 
NELLA SEMIFINALE IN CASO DI PARITA’ PASSERA’ LA SQUADRA MEGLIO CLASSIFICATA NEL GIRONE
LA FINALE SARA’ SECCA.
	GIRONA A 
	GIRONE B
	QUARTI DI FINALE
	SEMIFINALE
	FINALE

	1°
	1°
	1 A – 4 B 
	1 A/4 B SV 2 B/3 A
	SECCA

	2°
	2°
	2 A – 3 B 
	1 B/4 A SV 2 A/3B
	SUPPLEMENTARI

	3°
	3°
	3 A – 2 B
	
	RIGORI

	4°
	4°
	4 A – 1 B
	
	

	5°
	5°
	ELIMINATI
	
	



NEL CASO LE SQUADRE PARTECIPANTI SONO 12 VERRANNO DIVISE IN DUE GRUPPI DA 6 E GIOCHERANNO PARTITE DI SOLA ANDATA SENZA FATTORE CASA.
AL TERMINE DELLE PARTITE DEL GIRONE LE ULTIME DUE CLASSIFICATE DEI GRUPPI VERRANNO ELIMINATE MENTRE LE RESTANTI 8 SQUADRE ACCEDERANNO AI QUARTI DI FINALE CHE SI GIOCHERANNO IN PARTITE DI ANDATA E RITORNO.
DAI QUARTI DI FINALE LA SQUADRA CHE GIOCA IN CASA AVRA’ IL +2 TRANNE NELLA FINALE CHE SARA’ SECCA.
LA PARTITA DI RITORN0 SI GIOCA SEMPRE IN CASA DELLA SQUADRA CON IL MIGLIOR PIAZZAMENTO NEL GIRONE
GLI ACCOPPIAMENTI SARANNO VINCENTE PRIMO GRUPPO CONTRO QUARTA SECONDO GRUPPO, SECONDA PRIMO GRUPPO CONTRO TERZA SECONDO GRUPPO E COSI VIA...
 IN CASO DI PARITA’ DI GOL TRA ANDATA E RITORNO NEI QUARTI DI FINALE PASSERA’ IL TURNO LA SQUADRA MEGLIO POSIZIONATA NEL GIRONE.
NELLA SEMIFINALE IN CASO DI PARITA’ PASSA LA SQUADRA MEGLIO CLASSIFICATA NEL GIRONE.
LA FINALE SARA’ SECCA .

	GIRONA A 
	GIRONE B
	QUARTI DI FINALE
	SEMIFINALE
	FINALE

	1°
	1°
	1 A – 4 B 
	1 A/4 B SV 2 B/3 A
	SECCA

	2°
	2°
	2 A – 3 B 
	1 B/4 A SV 2 A/3B
	SUPPLEMENTARI

	3°
	3°
	3 A – 2 B
	
	RIGORI

	4°
	4°
	4 A – 1 B
	
	

	5°
	5°
	ELIMINATI
	
	

	6°
	6°
	ELIMINATI
	
	




