LA CANTERA

IL TUO TALENTO E’ SCOPRIRE GIOVANI PROMESSE? ORA POTRAI DIMOSTRARLO.
AL TERMINE DELLA PRIMA ASTA OGNI ANNO VERRA’ FATTO UN SORTEGGIO TRA LE SQUADRE PARTECIPANTI E SUCCESSIVAMENTE A TURNO OGNI SQUADRA POTRA’ SCEGLIERE UN CALCIATORE ANCORA LIBERO  TRA LA LISTA SVINCOLATI O CONSULTANDO LE PRIMAVERE E LE  SQUADRE U23 E METTERLO NELLA SUA CANTERA.
IL GIOCATORE DOVRA’ ESSERE ALMENO DELL’ANNO 2008 NELLA STAGIONE 26/27 E COSI’ A SCALARE NELLE STAGOINI SUCCESSIVE. ESEMPIO STAGIONE 27/28 ANNO VALIDO ALMENO 2009.
I GIOCATORI DA POTER INSERIRE NELLA PROPRIA CANTERA SARANNO 2.
COME POTRO’ UTILIZZARLI? DURANTE L’ANNO LA TUA GIOVANE PROMESSA SI FA SPAZIO IN PRIMA SQUADRA, A QUEL PUNTO AVRAI BEN 3 OCCASIONI IN CUI POTRAI SCHIERARLO ANNUNCIANDO LA SUA CONVOCAZIONE.DOVRAI COMUNICARLO ALMENO 24 ORE PRIMA DELL’INIZIO DELLA  GIORNATA  DI FANTACALCIO IN MODO CHE VERRA’ AGGIUNTO ALLA TUA ROSA.
UNA VOLTA RAGGIUNTE LE 3 CONVOCAZIONI POTRAI PORTARLO IN PRIMA SQUADRA NELLA STAGIONE IN CORSO SOLO SE AVRAI UNO SLOT LIBERO.
QUANDO DOVRO’ COMUNICARLO? ALMENO 24 ORE PRIMA DELL’INIZIO DELLA GIORNATA DI CAMPIONATO COMUNICANDO IL GIOCATORE DA SOSTITUIRE MOMENTANEAMENTE IN ROSA DAL PRESIDENTE DEL FANTA NEL CASO NON CI FOSSERO SLOT LIBERI A DISPOSIZIONE.
NEI FANTA CONTINUATI L’ANNO SUCCESSIVO QUANDO CI SARA’ DA COMUNICARE LE RICONFERME DELLE ROSE POTRAI DECIDERE SE  PROMUOVERE NELLA TUA ROSA LA GIOVANE PROMESSA  A COSTO 0 OPPURE RICONFERMARLO NELLA TUA CANTERA NEL CASO IN CUI RIENTRI ANCORA NELLA FASCIA DI ETA’ PREVISTA.
[bookmark: _GoBack]QUINDI AL TERMINE DI OGNI STAGIONE  IN TOTALE POTRAI RICONFERMARE QUANTI GIOCATORI TI PERMETTE IL REGOLAMENTO SCELTO + I CANTERANI.

	CANTERA
	N° GIOCATORI
	STAGIONE /ETA’

	
	2
	26/27 ANNO 2008

	
	
	27/28 ANNO 2009



VARIANTI
IN QUESTA REGOLA POTETE SCEGLIERE IL NUMERO DI CANTERANI, L’ANNO PRESO IN CONSIDERAZIONE, QUANTE PARTITE E’ CONVOCABILE IN PRIMA SQUADRA SENZA SLOT LIBERI.
